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Drodzy Rodzice!

Z radoscig przedstawiamy wam naszg innowatorskg ksigzke edukacyjng ,,Prze-
pisowe $niadanie Lexo”, ktéra poprzez zabawne opowiadanie, niekonwencjo-
nalne skojarzenia, symbole i famigtéwki wprowadza Wasze dziecko w $wiat
prawnych zagadnien. Jej celem jest przygotowaé dziecko do rozumienia
skomplikowanych mechanizméw prawnych, ktérymi rzadzi sie codzienne zycie.
Nie chodzi w niej o to, aby dzieci zapamietywaly przepisy prawne. Chcemy
natomiast, aby uczyly sie jak rozumie¢ skomplikowany $wiat dorostych, po-
dzielony na prawa i powinnosci, a czasem wprowadzajacy rézne konsekwencje
i sankcje. Jest to innowacyjne podejécie do edukacji prawnej, ktére angazuje
wyobraznie i umiejetnosci analityczne mtodego czytelnika.

Zastrzegamy, ze w ksigzce stosowana jest fikcja literacka. Wykreowany $wiat
jest oderwany od konkretnego porzgdku prawnego. Nie przyjmujemy tez zad-
nej konkretnej, wigzacej interpretacji. Niepodawane sa tez zadne odpowiedzi
na pytania, co pozwala wam, Rodzicom dostosowa¢ wyjasnienia i samodziel-
nie moderowad u dziecka swiadomos¢ prawng uzupetnione wasza wiedzg i do-

$wiadczeniem zyciowym.
Oto kilka wskazéwek jak najefektywniej korzystac z tej ksigzki:
Ksiazka podzielona jest na nastepujace czesci:
§ 1. ¥ opowiadanie
§2-‘§’famig’réwki bazujgce na ilustracjach

§ 3. ® zabawy z tekstem
§A° .»f«a- przypisy i przepisy koncowe
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Czytanie opowiadania: LOL , czyli ,Lexi opowiada Lexo”
Zachecamy do wspdlnego czytania opowiadania. Sugerujemy:
— Skupienie na aspektach prawnych:

Kazda strona opowiadania ukierunkowuje uwage na inng kwestie. Prosi-
my o zwrdcenie uwagi na tytut oraz symbol zwigzany z prawem znajduja-
cy sie na kazdej stronie.

— Poznawanie i wyjasnianie stéwek prawniczych:

W opowiadaniu uzywana jest terminologia zwigzana z prawem. Czasami
autor wprowadza gre stéw, w ktoérej pojecia nie majace znaczenia praw-
nego zawieraja w sobie sftowo PRAWA np. przyPRAWA, wyPRAWA.
Niekiedy zwraca uwage na dwuznacznosci rozumienia niektérych termi-
néw np. PRZEPIS moze by¢ zaréwno kulinarny oraz prawny.

— Sledzenie emociji i stanéw bohateréw:

W tekscie kolorem podkreslone sg emocje i stany bohaterdw, czyli Lexo
i babci Lexi. Podczas czytania zachecajcie dziecko do rozmowy o tym, co
moga czu¢ bohaterowie, w szczegdlnosci w swietle zaistniatych zdarzen,
posiadanych prawa lub nakfadanych na nich obowigzkéw. Wczuwajac sie
w emocje bohateréw, dziecko bedzie mogto pogtebiac swojg empatie.
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Ogladanie ilustraciji

Przygladajac sie ilustracjom, mozemy znalez¢é nawigzania do tekstu. Zwrdod-
cie uwage na:

— Surrealistyczne obrazy:

llustracje w ksigzce sa surrealistyczne i nie odzwierciedlajag tekstu w sposoéb
dostowny. Ma to na celu pokazanie, ze $wiat moze by¢ widziany w rézny,
nawet dziwaczny sposob, w zaleznosci od obserwatora. Niektére obrazki
ukazuja spojrzenie dziecka, inne odzwierciedlajg punkt widzenia doroste-
go. Zachecajcie dziecko do opowiadania o tym, co widzi i do tworzenia
wiasnych interpretacji. Moze uda Wam sie znalez¢é nieoczywiste powigzania
tekstu z sgsiadujaca ilustracja.

— Zwierzece i ksztattne ikony:

Na ilustracjach umieszczone sg ikony zwierzat i ksztattéw stworzonych
z kamieni, krysztatébw lub mineratéw. Maja one uosabia¢ rézne stany
i emocje. To $wietna okazja, aby dziecko ¢wiczyto swoja spostrzegawczosc.
Ukazanie emocji w nietypowych ksztattach i kolorach moze utatwi¢ rozpo-
znawanie rozmaitych uczué i ich skojarzenie z okreslonymi okoliczno$ciami.
Moze nawet na niektérych z ikon rozpozna minerat lub kamien, ktéry zna,
np. agat, ametyst, turmalin.

— Biale roboty:

W gornej czesci kazdej strony z tekstem znajduja sie ilustracje biatych robo-
tow z czerwonymi oczami, ktdére zawierajg ukryty fragment wiekszego
obrazka umieszczonego na stronie obok. To kolejna $wietna zabawa dla
dziecka, ktéra polega na wyszukiwaniu i dopasowywaniu fragmentdw.
Umozliwia to rozwijanie umiejetnosci skupienia i analizy wizualnej, a takze
dodaje element tajemniczosci i odkrywania nawet najmniejszych detali,
chocby w czasie czytania tekstu przez dorostego.

— Rzad robotéw:

Na dolnej czesci strony zobaczycie rzad robocikow. Wsrdd nich jest jeden
robocik-kosciotrupek, zwany Kopiuskiem. Wokét niego umieszczone sa
ikonki emocji, ktére poukrywano na duzym obrazku. Dzieki temu dziecko
bedzie wiedziato, jakich ikonek ma szukac na obrazku obok.
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Prawnicze zadania

Zapraszamy do fascynujacego $wiata nie tylko prawniczych gier, wykorzy-
stujacych zabawe stowami i niekonwencjonalnymi obrazami.

Stworzylismy $wiat tamigtowek, czyli Lexogramow i Lexigraféw. Sa to stwo-
rzone dla dzieci zagadki nawigzujace do opowiadania, a jednoczesnie
utrzymane w ,prawnym klimacie”. Zadania te podzielone sa na zabawy
skupiajace sie bardziej na obrazkach (Lexogramy) oraz nieco bardziej
skomplikowane zagadki prawne polegajace na grze ze stowami i tekstem
(Lexigrafy). Czes¢é tamigtdéwek ilustrowana jest za pomoca przestrzennych
szachownic. Jest to doskonaty sposéb na utrwalenie wiedzy oraz rozwijanie
logicznego myslenia i umiejetnosci rozwigzywania probleméw.

Lexogramy

— Zagadki ilustracyjne:

Skupiaja sie na grafikach i obrazach, ktére zawierajg ukryte symbole i ikony.
— Wyszukiwanie symboli:

Dzieci szukajg ukrytych obrazéw i symboli zwigzanych z emocjami oraz
prawem.

— Edukacyjna zabawa:

Lexogramy maja forme zabawy z obrazkami, co sprawia, ze nauka jest przy-
jemna i dostosowana nawet do mtodszych dzieci.

— Rozwéj spostrzegawczosci:

Te zagadki pomagaja dzieciom rozwija¢ umiejetnosci wizualne poprzez
analizowanie obrazéw w kontekscie prawnym i emocjonalnym.

— Niekonwencjonalna wizualizacja:

Lexogramy bazuja na nietuzinkowych, nieoczywistych skojarzeniach i surre-
alistycznych ilustracjach pobudzajgcych kreatywnos¢ i wyobraznie dziecka.
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Lexigrafy

— Zadania tekstowe:

Zawieraja definicje oraz opisy réznych pojec i zagadnien prawnych. Niekto-
re z zagadek bazuja na angazujacych grach stow.

— Zrozumienie poje¢ prawnych:

Dzieci ucza sie rozumiec i interpretowac podstawowe pojecia oraz terminy
prawne.

—Interpretacja postanowien:

Lexigrafy moga zawierac proste teksty prawne, takie jak umowy czy przepi-
sy, ktére dzieci probuja zrozumieé i odnalezé w nich sens.

— Umiejetnosé podejmowania decyz;ji:

Lexigrafy zachecajag do samodzielnego formutowania wypowiedzi i argu-
mentowania, tak aby skutecznie uzasadni¢ swoje stanowisko. Przez to przy-
gotowuja do ksztattowania procesu decyzyjnego u najmtodszych.

— Umiejetnos¢ odpowiedzi na pytania:

Bywa, ze w zadaniach stawiane sg problematyczne pytania w kontekscie
przedstawionych, trudnych zagadnien. Po lekturze opowiadania i zapozna-
niu sie z informacjami z ksiazki, dziecku tatwiej bedzie samodzielnie zasta-
nowi¢ sie nad problemem, nawet jesli nie zna jeszcze odpowiedzi. Zalezy
nam na tym, aby nasz mtody cztowiek probowat samodzielnie zmierzy¢ sie
z pewnymi dylematami.

Kejsiki z szachownicami

W ksiazce znajdziesz rowniez specjalnie zaprojektowane strony z ilustracja-
mi szachownic, ktére petnig unikalna role — maja zobrazowaé zagadki praw-
nicze. Szachownice, pionki, gadzety oraz figurki zwierzat zacheca dzieci do
wyobrazenia sobie okreslonych sytuacji i pokazag im, ze edukacje prawna
mozna potraktowad jak wciagajaca gre. Szachownica staje sie nie tylko
polem rozgrywki, ale réwniez przestrzenig nietypowej eksploracji, gdzie
dzieci ucza sie rozwigzywad problemy, rozumieé ztozone relacje oraz konse-
kwencje prawne swoich dziatan.
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Oto kilka wskazéwek pomocniczych:
— Pionki na szachownicy:

Kazda szachownica zawiera pionki reprezentujace postacie babci Lexi (po-
maranczowy pionek) i wnuczka Lexo (niebieski pionek). Nie majg one
twarzy. Dzieki temu dziecko moze wczu¢ sie w dang postac i wyobrazié
sobie siebie w tej konkretnej roli. Dla lepszego zrozumienia kontekstu sytu-
acyjnego, moze ,podstawi¢” kogo$ z rodziny pod szachowe figurki.

— Symbolika zdarzen:

Na szachownicach pojawia sie tez symboliczny przedmiot. Ma on nawiazy-
wac do okreslonego w ksigzce zdarzenia lub hipotetycznej sytuaciji, jak np.
przygotowanie nalesnikdéw lub sktadanie robota z klockéw. W czesci
tekstowej Lexograméw i Lexigraféw sa kejsiki, czyli prawne zagadki nawia-
zujace do tych ilustraciji.

— lkonki emoc;ji:

W przestrzeh szachownicy sg wkomponowane, znane z innych czesci ksigz-
ki, ikonki emocji przedstawione pod postacig kamiennych lub krysztato-
wych figurek zwierzat lub ksztattéw. Te ikonki pomagaja dziecku przeanali-
zowad, jakie emocje moga towarzyszy¢ réznym sytuacjom przedstawianych
na ilustracjach. Sprzyja to gtebszemu zrozumieniu nauczanych wartosci
i praw.

— Zachecanie do rozmowy o prawach:

W czeéci tekstowe] zwigzanej z szachownicami pojawia sie wiele fatwiej-
szych i trudniejszych pytan. Mozna je zadawaé dzieciom w zaleznosci od
ich wieku, umiejetnosci i wiedzy. Warto kontynuowac z nimi dyskusje o pra-
wach, obowiagzkach i konsekwencjach. Poméc w tym moga zawarte w
ksigzce autorskie, uproszczone definicje i wyjasnienia. Mozecie na przyktad
wspolnie stworzy¢ regulamin domowy, podobnie jak babcia Lexi i Lexo.

— Mozliwosé stworzenia wlasnej gry:

Na bazie wiasnych doswiadczen i skojarzen dziecko moze spréobowad
samodzielnie znalez¢ jakas trudna sytuacje podobna do tej z ksiazki. Wspo-
mniane zdarzenie moze odnosi¢ sie do tego, czy dziecku przystugiwato
kiedys jakies prawo lub obowigzek, ktory zrodzit pozytywne lub negatywne
konsekwencje. Moze wykorzysta¢ do tego jedna z plansz z szachownica
i umiesci¢ na niej wlasne rysunki, ikonki, pionki i wymyslone symbole. Ma
tez mozliwo$¢ wyciecia ikonek i symboli ze specjalnych stron znajdujacych
sie na koncu ksigzki. Wierzymy, ze pomoze to wyobrazi¢ sobie mtodemu
cztowiekowi dang sytuacje i poczu¢ bardziej emocje swoje i innych oséb
uczestniczacych w zdarzeniu.
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Uwagi i sugestie:
— Wspélna zabawa:

Prosimy Was Rodzicow o aktywne uczestnictwo w rozwigzywaniu zadan
razem z dzieckiem. Wasze zaangazowanie nie tylko wesprze nauke, ale réw-
niez umocni wiezi rodzinne.

— Wiasna interpretacja przy braku sugestii odpowiedzi autora:

Chcemy zacheci¢ do wspdlnego odkrywania $wiata prawa przez dzieci
i rodzicéw. Apelujemy o otwarto$é na wiele opcji, mozliwych rozwigzan oraz
na réznorodnos$é interpretacji. Dzieki temu mozecie nadaé rézng range
poszczegdlnym okolicznosciom i zadaniom. Sami mozecie zaakcentowac
wybrane zagadnienia i poprowadzi¢ zabawe w takim kierunku, aby wpasowy-
wat sie w zasady i schematy panujgce w Waszych domach. Niech dziecko
buduje w sobie poczucie, ze moze ocenial sytuacje przez wilasny pryzmat
przy udziale oséb dorostych.

— Brak wiazacej interpretacji:

W prawie przy interpretacji przepisow i postanowien umownych nie zawsze
istnieje tylko jeden sposdb rozumienia. Czasami intencja ustawodawcy badz
strony umowy nie jest oczywista. Moze zdarzy¢ sie tak, ze kazda osoba moze
inaczej rozumie pewne pojecia i zwroty. Z tego powodu nawet trudne zada-
nia nie zawierajag odpowiedzi, aby nie przyzwyczaja¢ dzieci do tego, ze kto$
zawsze zna jedyng mozliwg wyktadnie postanowien. Chodzi o to, aby zache-
ci¢ mtodego cztowieka, aby prébowat przez pryzmat tej ksiazki i wtasnych
doswiadczen, zmierzy¢ sie z prawniczym tekstem lub trudna sytuacjg o praw-
nym zabarwieniu.
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- Brak klucza odpowiedzi:

Prawo nie jest ,zero-jedynkowe"”, a spojrze¢ na dane zdarzenie czy fakty
mozna na wiele sposobdéw. W wielu sytuacjach spotykamy sie z niejasnoscia-
mi i watpliwosciami, ktérych nie da sie rozstrzygnac prostym: TAK lub NIE.
Najwazniejsze w tym przypadku nie jest samo rozstrzygniecie, ale odkrywanie
pomystow, argumentdw, toczenie debaty, prowadzenie rozmowy. Ksigzka
moze rosng¢ wraz z dzieckiem. Na réznym etapie rozwoju moga pojawic sie
bowiem nowe opcje i spojrzenia na ksigzke. Nie chcemy zamykac naszych
zagadek w kategorycznych schematach i podawac ,jedynej wtasciwej inter-
pretacji”. Chcemy zapewni¢ dziecku swobode. Jesli sfrustruje sie brakiem
odpowiedzi na pytanie, warto zachecac je do wrdcenia do tresci opowiadania
celem nowych inspiracji i gtebszego zastanowienia sie nad danym proble-
mem. Zalezy nam na tym, aby byto to dla mtodego cztowieka pewne wyzwa-
nie dajace satysfakcje z samodzielnego myslenia i przeprowadzonej analizy.

Mamy nadzieje, ze ,Przepisowe $niadanie Lexo" dostarczy Wam wiele warto-
Sciowej wiedzy i radosci. To wyjatkowa ksiazka, ktora rozwija wyobraznie oraz
edukuje, a przede wszystkim zbliza rodziny podczas wspdlnego odkrywania
Swiata prawa.

Zyczymy udanej, inspirujacej i pouczajacej zabawy!
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